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La intervención se sitúa en la calle que separa

los dos aparcamientos principales de la zona,

que se encuentran a diferente cota.

Esta calle funciona asociada con la calle

paralela de sentido contrario como las dos

principales vías de acceso rodado al interior del

barrio residencial. Además, es el acceso más

directo al templo. Actualmente esta calle se

encuentra estrangulada por los aparcamientos

que dejan ese tramo de acceso demasiado

estrecho, sin espacio peatonal para la acera, y

sin cualificación de ningún tipo.

El proyecto pretende potenciar este eje

ganándole terreno a los aparcamientos

aprovechando el desnivel para cedérselo a la

acera, y dotando de pequeños locales la calle.

También favorece el acceso al templo y amplía

los espacios exteriores vinculados a él

proporcionando un lugar abierto en el interior

del barrio residencial.


